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IMMAGINI, SUONI E COLORI / CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE - ESPRESSIONE ARTISTICA E MUSICALE 

SEZIONE A: Traguardi formativi 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE – ESPRESSIONE ARTISTICA E 
MUSICALE 

Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 Indicazioni 

Nazionali per il Curricolo 2012 

FINE SCUOLA DELL’INFANZIA 

COMPETENZE SPECIFICHE CONOSCENZE / ABILITÀ 

Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilità 
che il linguaggio del corpo consente.   

Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura 
e altre attività manipolative; utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e 
creative; esplora le potenzialità offerte dalle tecnologie.  

Segue con curiosità e piacere spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di 
animazione…); sviluppa interesse per l’ascolto della musica e per la fruizione di 
opere d’arte.   

Scopre il paesaggio sonoro attraverso attività di percezione e produzione musicale 
utilizzando voce, corpo e oggetti.   

Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo semplici sequenze 
sonoro-musicali.  

Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una notazione 
informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli. 

 

Ricorda una sequenza 
 
Riesce a imparare brevi filastrocche a memoria.  
 
Riesce a  seguire spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, cinematografici…).  
 
Sa comunicare, esprimere emozioni, raccontare, utilizzando le varie possibilità che il linguaggio 
del corpo consente.  
 
Prova a inventare storie ed esprimersi attraverso diverse forme di rappresentazione e 
drammatizzazione.  
 
Utilizza con sicurezza il disegno, la pittura, altre attività manipolative e  diverse tecniche 
espressive.  
 
Sa esprimersi e comunicare con il linguaggio mimico-gestuale 
 
Esplora i materiali a disposizione e sperimenta modi di utilizzo personali.  
 
Sa formulare  piani di azione, individualmente e in gruppo, e scegliere con cura materiali e 
strumenti in relazione all’attività da svolgere.  
 
Sa ricostruire le fasi più significative per comunicare quanto realizzato.  
 
Scopre il paesaggio sonoro attraverso attività di percezione e discriminazione di rumori, suoni 
dell’ambiente e del corpo. 
 
Sperimenta una personale produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.  
 



 
 

Prova a sperimentare e combinare elementi musicali di base, producendo semplici  sequenze 
sonoro-musicali, con la voce, con il corpo, con strumenti poveri e strutturati. 
 
Prova ad esplorare i primi alfabeti musicali, utilizzando i simboli di una notazione informale per 
codificare i suoni percepiti 

 
 
 
 
 

SEZIONE A: Traguardi formativi 
 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE –  ESPRESSIONE ARTISTICA E MUSICALE 

Fonti di legittimazione: 
Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2007 

FINE CLASSE PRIMA SCUOLA 
PRIMARIA 

FINE CLASSE SECONDA 
SCUOLA PRIMARIA 

FINE CLASSE TERZA SCUOLA 
PRIMARIA 

FINE CLASSE QUARTA 
SCUOLA PRIMARIA 

FINE CLASSE QUINTA SCUOLA 
PRIMARIA 

MUSICA 

COMPETENZE COMPETENZE COMPETENZE COMPETENZE COMPETENZE 

Indagare l’oggetto sviluppando 

capacità di ascolto, capacità di 

produzione strumentale, capacità 

di produzione vocale. 

 

Ascoltare e discriminare suoni e 

rumori rilevandone la fonte. 

Eseguire, da solo e in gruppo, 

semplici brani vocali appartenenti a 

generi e culture differenti. 

 

L’alunno classifica in notazione non 
convenzionale la durata dei suoni.  

 
Riconosce all’ascolto diverse 
intensità e le registra in notazione 
convenzionale. 
 
Riconosce all’ascolto suoni gravi e 
suoni acuti e li rappresenta in 
notazione non convenzionale.  
 
Riconosce all’ascolto il timbro di 
alcuni strumenti musicali. 
 
L’alunno legge semplici melodie in  
notazione convenzionale. 

Ascoltare, analizzare e 
rappresentare fenomeni sonori e 
linguaggi musicali. 

 

Esprimersi con il canto e semplici 

strumenti. 

 

Ascoltare, analizzare e 
rappresentare fenomeni sonori e 
linguaggi musicali. 

 

Esprimersi con il canto e semplici 

strumenti. 

 

CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE 



 
 
Suoni e rumori 

Ritmi 

Peculiarità di alcuni semplici 
strumenti musicali. 

La sonorità di ambienti e oggetti 

naturali ed artificiali. 

Tipologie di espressioni vocali 

(parlato, declamato, cantato, 

recitazione, ecc.) 

Giochi vocali individuali e di 

gruppo. 

Filastrocche, non-sense, proverbi, 

favole, racconti, ecc. 

Materiali sonori e musiche semplici 

per attività espressive e motorie. 

 

Usare la voce, gli strumenti, gli 
oggetti sonori per produrre, 
riprodurre, creare e improvvisare 
fatti sonori ed eventi musicali di 
vario genere.  
 
Eseguire in gruppo semplici brani 
vocali e strumentali curando 
l’espressività e l’accuratezza 
esecutiva in relazione ai diversi 
parametri sonori.  
Riconoscere e discriminare gli 
elementi di base all’interno di un 
brano musicale.  
 
Cogliere all’ascolto gli aspetti 
espressivi e strutturali di un brano 
musicale, traducendoli con parola, 
azione motoria e segno grafico.  
 

Interpretare con il corpo e il 

movimento brani musicali di 

diverse epoche, stili e generi 

Conoscere le regole basilari del 

suono. 

Conoscere le componenti 

antropologiche della musica. 

Usare la voce in modo sempre più 

consapevole, sviluppando la 

capacità d’intonazione. 

Riprodurre e rappresentare 

sequenze ritmiche e melodiche. 

Sonorizzare con voce, oggetti e 

strumenti storie o situazioni. 

Interpretare con il corpo e il 
movimento brani musicali di 
diverse epoche, stili e generi. 
 
Conoscere le regole basilari del 
suono. 

 
 

Conoscere le componenti 
antropologiche della musica. 
 
Usare la voce in modo sempre più 
consapevole, sviluppando la 
capacità d’intonazione. 

 
Eseguire in modo collettivo ed 
individuale brani vocali, 
strumentali, anche polifonici, 
curando l’intonazione, 
l’espressività e l’interpretazione. 

 
Sonorizzare con voce, oggetti e 

strumenti storie o situazioni. 

ABILITÀ ABILITÀ ABILITÀ ABILITÀ ABILITÀ 

Ascoltare e discriminare suoni e 

rumori dell’ambiente circostante. 

Ascoltare il silenzio. 

Ascoltare i ritmi del proprio corpo. 

Acquisire le abilità propedeutiche 

relative alla fruizione di  

• canto infantile 

• musica strumentale 

Produzione 

Utilizzare la voce, il proprio corpo, 
e oggetti vari, a partire da stimoli 
musicali, motori, ambientali e 
naturali, in giochi, situazioni, storie 
e libere attività per espressioni 
parlate, recitate e cantate, anche 
riproducendo e improvvisando 
suoni e rumori del paesaggio 
sonoro. 

 
Percezione 

Ascoltare e riconoscere le diverse 
durate e intensità dei suoni.  
 
Sapersi muovere a seconda del 
suono. 
 
Saper recitare su una base 
musicale. 
 
Ascoltare e riconoscere le altezze 
dei suoni. 
 
Conoscere le figure di valore 
(semiminima, minima e relative 

Attribuire caratteri descrittivi ed 
emotivi a brani ascoltati 
 
Accompagnare con il movimento o 
con i gesti brani o ritmi musicali 
 
Riconoscere all’ascolto il timbro dei 
diversi strumenti 
 
Inventare, creare ed eseguire 
semplici coreografie su uno spunto 
musicale o sonoro dato 
 

Attribuire caratteri descrittivi ed 
emotivi a brani ascoltati. 
 
Accompagnare con il movimento o 
con i gesti brani o ritmi musicali. 
 
Riconoscere all’ascolto il timbro dei 
diversi strumenti. 
 
Inventare, creare ed eseguire 
semplici coreografie su uno spunto 
musicale o sonoro dato. 
 



 
 

• commento musicale di 
film 

 

produzione di 

• suoni ritmati con il corpo 

• suoni prodotti con 
semplici strumenti 

• canto corale 
 

 

 

 

Discriminare e interpretare gli 
eventi sonori , dal vivo o registrati. 
 
Attribuire significati a segnali sonori 
e musicali, a semplici sonorità 
quotidiane ed eventi naturali. 
 

pause), il pentagramma, la chiave 
di violino, le note musicali, 
l’indicazione di tempo, le misure.   
 
Saper cantare la scala musicale. 
 
Esecuzione per lettura semplici 
canti. 
 

Riconoscere e riprodurre altezze, 
intensità, timbri e durate con 
simboli convenzionali e non 
 
Cogliere le funzioni della musica in 
brani musicali (es. danza, gioco, 
lavoro, cerimonia, varie forme di 
spettacolo, pubblicità…) 
 
Intonare per imitazione canti con 
progressiva estensione e difficoltà 
ritmica 
 
Tradurre con la voce partiture 
grafiche informali 
 
Consolidare il concetto di 
pulsazione e di ritmo 
 
Ascoltare e riprodurre con 
strumenti e con la voce sequenze 
ritmiche e melodiche 
 
Produrre, leggere ed interpretare 
partiture musicali convenzionali e 
non 

Riconoscere e riprodurre altezze, 
intensità, timbri e durate con 
simboli convenzionali e non. 
 
Cogliere le funzioni della musica in 
brani musicali (es. danza, gioco, 
lavoro, cerimonia, varie forme di 
spettacolo, pubblicità…). 
 
Intonare canti con progressiva 
estensione e difficoltà ritmica. 
 
Sincronizzare il proprio canto con 
quello degli altri. 

 
Ascoltare e riprodurre con 
strumenti e con la voce sequenze 
ritmiche e melodiche. 
 
Saper eseguire semplici brani 
musicali con uno strumento 
melodico e/o con l’utilizzo della 
voce. 

 
Produrre, leggere ed interpretare 

partiture musicali convenzionali e 

non. 

ARTE E IMMAGINE 

COMPETENZE COMPETENZE COMPETENZE COMPETENZE COMPETENZE 

Sviluppare la capacità di fruizione 

critica dell’immagine 

Sviluppare la capacità di 

produzione critica dell’immagine  

 

Osservare, descrivere e leggere 

immagini statiche e messaggi in 

movimento. 

Produrre e rielaborare immagini 

attraverso tecniche varie. 

Produrre messaggi con l’uso di 

linguaggi, tecniche e materiali 

diversi. 

Leggere, comprendere e creare 

immagini di tipo diverso.  

Leggere e comprendere immagini 

di tipo diverso. 

Produrre messaggi con l’uso di 

linguaggi, tecniche e materiali 

diversi. 

Leggere e comprendere vari tipi di 

immagine, cogliendo le affinità e le 

differenze tra le principali forme 

d’arte. 



 
 
   

 

 Produrre messaggi con l’uso di 

linguaggi, tecniche e materiali 

diversi. 

Costruire una mostra dalla 

progettazione all’allestimento 

finale. 

CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE 

Decodificare l'immagine 

analizzando soggetti, ambienti, 

colori – luci, vicenda, tempo, 

messaggio emozionale. 

Individuare relazioni tra più 

immagini considerando: 

successioni temporali, causa – 

temporali. 

 

 

I colori primari e secondari. 

Potenzialità espressive dei 

materiali plastici e di quelli 

bidimensionali (pennarelli, carta, 

pastelli, tempere, …). 

Le differenze di forma. 

Le relazioni spaziali. 

Scala cromatica, coppie di colori 

complementari, spazio e 

orientamento nello spazio grafico. 

Computer: software per il disegno. 

Conoscere la scala cromatica e le 

coppie di colori complementari; 

 

Conoscere e saper utilizzare 

tecniche diverse e riconoscere i 

campi e i piani; 

Saper leggere e decodificare una 

storia per immagini 

Creare una storia per immagini 

Riconoscere gli elementi base della 

comunicazione iconica. 

 

Utilizzare operativamente vari modi 

di produrre. 

Distinguere gli elementi principali 
ed accessori della comunicazione 
iconografica. 
 

Individuare in tutte le forme 

espressive le manifestazioni più 

eminenti ed universali dell’arte 

(riflessione sul valore dei 

capolavori). 

 

Esprimersi attraverso tecniche e 

pratiche artistiche differenti. 

ABILITÀ ABILITÀ ABILITÀ ABILITÀ ABILITÀ 

Riconoscere i colori caldi, freddi, 

primari, secondari, gradazioni. 

Utilizzare varie tecniche di 

coloritura: matite colorate, 

pennarelli, tempere 

Manipolare materiali (das, creta,…) 

 

Usare creativamente il colore. 

Utilizzare il colore per differenziare 

e riconoscere gli oggetti. 

Rappresentare figure 

tridimensionali con materiali 

plastici. 

Riconoscere nella realtà e nella 

rappresentazione: relazioni 

spaziali (vicinanza, sopra, sotto, 

destra, sinistra, dentro, fuori); 

Riconoscere colori caldi e freddi 

 

Utilizzare i colori primari, secondari 

e complementari; 

 
Riconoscere e usare gli elementi 
del linguaggio visivo: il segno, la 
linea, il colore, lo spazio. 
 

Osservare, leggere e decodificare 

un testo visivo. 

Identificare in un testo visivo gli 

elementi del suo linguaggio (segno, 

linea, colore, spazio). 

Individuare le funzioni che 

l’immagine svolge dal punto di vista 

sia informativo sia emotivo.  

Osservare, analizzare e 
decodificare un’immagine 

 
Identificare in un’immagine 
elementi del suo linguaggio quali 
segno, linea, colore, spazio, piano, 
figura-sfondo, vicinanza, 
eguaglianza, forma, esperienza, 
pregnanza. 

 



 
 

rapporto verticale, orizzontale; 

figure e contesti spaziali. 

Utilizzare la linea di terra, 

disegnare la linea di cielo ed 

inserire elementi del paesaggio 

fisico tra le due linee. 

Rappresentare figure umane con 

uno schema corporeo strutturato. 

Distinguere la figura dallo sfondo. 

Utilizzare correttamente matite e 

colori pastelli, gessetti, tempere 

ecc… 

 

Manipolare materiali plastici e 

polimaterici (carta, stoffa, oggetti di 

recupero) 

 

Sapersi orientare nello spazio 

grafico e collocare gli oggetti nello 

spazio individuando i campi e i 

piani; 

 

Utilizzare le tecniche diverse per 

esprimere emozioni; 

 

Rappresentare l’ambiente che li 

circonda. 

 

Conoscere il linguaggio dei fumetti: 

segni, simboli e immagini; 

 

Leggere e decodificare un testo 

visivo (opera d’arte manifesto, 

materiale fotografico, filmato, 

fumetto) prendendo in 

considerazione gli elementi 

presenti 

Rappresentare scene mettendo in 

relazione elementi diversi ed 

utilizzando opportunamente 

tecniche e colori. 

Leggere opere d’arte per 

confrontare tecniche e stili diversi. 

Conoscere la funzione del museo 

per la tutela e la salvaguardia delle 

opere d’arte e apprezzare la varietà 

dei beni culturali. 

Utilizzare gli elementi del 

linguaggio visivo (segno, linee, 

colore, spazio). 

Utilizzare la varietà di tecniche 

grafico-pittoriche. 

Utilizzare tecniche artistiche 

tridimensionali e bidimensionali. 

Rielaborare e/o modificare disegni, 

immagini e materiali. 

 

Riconoscere le funzioni che 
l’immagine svolge sia dal punto di 
vista informativo che emozionale.  

 
Analizzare opere d’arte per 
confrontare tecniche e stili diversi  

 
Comprendere la necessità di 
tutelare e salvaguardare le opere e 
i beni culturali, riconoscendo la 
funzione di musei, mostre ed 
emergenze monumentali. 
 
Comprendere il valore 
comunicativo ed emozionale di 
forme d’arte quali la scultura e 
l’architettura 
 

Saper utilizzare in contesti diversi e 
con fini differenti i principali 
elementi del linguaggio visivo. 

 
Padroneggiare le unità 
fondamentali del codice visivo: 
punto, linea, segno, colore, 
superficie, volume, chiaroscuro, 
spazio, composizione, ritmo, 
movimento. 
 
Avviarsi progressivamente alla 
produzione di immagini tenendo 
conto delle principali regole relative 
alla sua composizione: equilibrio, 
peso, prospettiva, ritmo, 
movimento, direzione, simmetria. 
 
Utilizzare tecniche artistiche 
tridimensionali e bidimensionali 



 
 

 
Rielaborare e/o modificare disegni, 
immagini e materiali in funzione di 
differenti e specifici scopi 
comunicativi. 

 
Valorizzare il singolo lavoro e 
l’insieme – chiarendone e 
ottimizzandone il messaggio - 
imparando a collocare 
opportunamente gli elaborati in una 
mostra. 

 
 
 

 
SEZIONE A: Traguardi formativi 

 

COMPETENZA CHIAVE 
EUROPEA: 

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE –  ESPRESSIONE ARTISTICA E MUSICALE 

Fonti di legittimazione: 
Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 

COMPETENZE SPECIFICHE/DI 
BASE 

Padroneggiare gli strumenti necessari ad un utilizzo consapevole del patrimonio artistico e letterario (strumenti e tecniche di fruizione e 

produzione, lettura critica) 

FINE CLASSE PRIMA SCUOLA SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO 

FINE CLASSE SECONDA SCUOLA SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO 

FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 

ABILITA'  ABILITA'  ABILITA' 

MUSICA 
Eseguire  collettivamente e individualmente, brani 
vocali e strumentali di diversi generi e stili. 
Improvvisare brani musicali vocali, utilizzando semplici 
schemi ritmico-melodici.  
Riconoscere anche stilisticamente i più importanti 
elementi costitutivi del linguaggio musicale. 
Conoscere e descrivere in modo guidato opere d'arte 
musicali e realizzare eventi sonori. 

MUSICA 
Eseguire in modo espressivo, collettivamente e 
individualmente, brani vocali e strumentali di diversi generi e 
stili, anche avvalendosi di strumentazioni elettroniche. 
Improvvisare e rielaborare brani musicali vocali e strumentali, 
utilizzando semplici schemi ritmico-melodici.  
Riconoscere e classificare anche stilisticamente i più 
importanti elementi costitutivi del linguaggio musicale. 
Conoscere, descrivere e interpretare in modo autonomo 
opere d'arte musicali e realizzare eventi sonori che integrino 

MUSICA 
Eseguire in modo espressivo, collettivamente e 
individualmente, brani vocali e strumentali di diversi generi e 
stili, anche avvalendosi di strumentazioni elettroniche. 
Improvvisare, rielaborare, comporre brani musicali vocali e 
strumentali, utilizzando sia strutture aperte, sia semplici 
schemi ritmico-melodici.  
Riconoscere e classificare anche stilisticamente i più 
importanti elementi costitutivi del linguaggio musicale. 



 
 

Decodificare e utilizzare la notazione tradizionale e 
facili sistemi di scrittura. 
Orientare la propria identità musicale, ampliarne 
l'orizzonte valorizzando le proprie esperienze. 

Accedere alle risorse musicali presenti in rete. 
 
 

 

ARTE, IMMAGINE, LETTERATURA 
Esprimersi e comunicare 
Ideare elaborati ricercando soluzioni originali, ispirate 
anche dallo studio dell'arte e della comunicazione 
visiva. 

Utilizzare gli strumenti, le tecniche figurative (grafiche, 
pittoriche e plastiche) e le regole della 
rappresentazione visiva per una produzione che 
rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale. 

Rielaborare materiali di uso comune, immagini 
fotografiche, scritte, elementi iconici e visivi per 
produrre nuove immagini. 

Scegliere le tecniche e i linguaggi più adeguati per 
realizzare prodotti visivi seguendo una precisa finalità 
operativa o comunicativa, anche integrando più codici 
e facendo riferimento ad altre discipline. 

altre forme artistiche, quali danza, teatro, arti visive e 
multimediali. 
Decodificare e utilizzare la notazione tradizionale e altri 
sistemi di scrittura. 
Orientare la costruzione della propria identità musicale, 
ampliarne l'orizzonte valorizzando le proprie esperienze, il 
percorso svolto. 
Accedere alle risorse musicali presenti in rete e utilizzare 
software specifici per elaborazioni sonore e musicali. 
 

 

 
ARTE, IMMAGINE, LETTERATURA 
Esprimersi e comunicare 

Ideare e progettare elaborati ricercando soluzioni originali, 
ispirate anche dallo studio dell'arte e della comunicazione 
visiva. 

Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche 
figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le regole della 
rappresentazione visiva per una produzione creativa che 
rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale. 

Rielaborare creativamente materiali di uso comune, immagini 
fotografiche, scritte, elementi iconici e visivi per produrre 
nuove immagini. 

Scegliere le tecniche e i linguaggi più adeguati per realizzare 
prodotti visivi seguendo una precisa finalità operativa o 
comunicativa, anche integrando più codici e facendo 
riferimento ad altre discipline. 

Conoscere, descrivere e interpretare in modo critico opere 
d'arte musicali e progettare/realizzare eventi sonori che 
integrino altre forme artistiche, quali danza, teatro, arti visive 
e multimediali. 
Decodificare e utilizzare la notazione tradizionale e altri 
sistemi di scrittura. 
Orientare la costruzione della propria identità musicale, 
ampliarne l'orizzonte valorizzando le proprie esperienze, il 
percorso svolto e le opportunità offerte dal contesto. 
Accedere alle risorse musicali presenti in rete e utilizzare 
software specifici per elaborazioni sonore e musicali. 

 

 

ARTE, IMMAGINE, LETTERATURA 
Esprimersi e comunicare 
Ideare e progettare elaborati ricercando soluzioni creative 
originali, ispirate anche dallo studio dell'arte e della 
comunicazione visiva. 

Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche 
figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le regole della 
rappresentazione visiva per una produzione creativa che 
rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale. 

Rielaborare creativamente materiali di uso comune, immagini 
fotografiche, scritte, elementi iconici e visivi per produrre 
nuove immagini. 

Scegliere le tecniche e i linguaggi più adeguati per realizzare 
prodotti visivi seguendo una precisa finalità operativa o 
comunicativa, anche integrando più codici e facendo 
riferimento ad altre discipline. 

Osservare e leggere le immagini 
Utilizzare diverse tecniche osservative per descrivere 
gli elementi formali ed estetici di un contesto reale.  
Leggere e interpretare un'immagine o un'opera d'arte 
utilizzando gradi progressivi di approfondimento 
dell'analisi del testo per comprenderne il significato e 
cogliere le scelte creative e stilistiche dell'autore. 

Osservare e leggere le immagini 
Utilizzare diverse tecniche osservative per descrivere, con 
un linguaggio verbale appropriato, gli elementi formali ed 
estetici di un contesto reale.  
Leggere e interpretare un'immagine o un'opera d'arte 
utilizzando gradi progressivi di approfondimento dell'analisi 

Osservare e leggere le immagini 
Utilizzare diverse tecniche osservative per descrivere, con 
un linguaggio verbale appropriato, gli elementi formali ed 
estetici di un contesto reale.  
Leggere e interpretare un'immagine o un'opera d'arte 
utilizzando gradi progressivi di approfondimento dell'analisi 



 
 

Riconoscere i codici e le regole compositive presenti 
nelle opere d'arte e nelle immagini della 
comunicazione multimediale per individuarne la 
funzione espressiva e comunicativa nei diversi ambiti 
di appartenenza  (arte, pubblicità, informazione, 
spettacolo). 
 
Comprendere e apprezzare le opere d'arte 
Leggere e commentare un'opera d'arte.. 

Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale, 
storico-artistico e museale del territorio sapendone 
individuare alcuni significati. 

Ipotizzare strategie di intervento per la tutela, la 
conservazione e la valorizzazione dei beni culturali. 

 

del testo per comprenderne il significato e cogliere le scelte 
creative e stilistiche dell'autore. 
Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle 
opere d'arte e nelle immagini della comunicazione 
multimediale per individuarne la funzione simbolica, 
espressiva e comunicativa nei diversi ambiti di appartenenza  
(arte, pubblicità, informazione, spettacolo). 
 
Comprendere e apprezzare le opere d'arte 
Leggere e commentare un'opera d'arte mettendola in 
relazione con gli elementi essenziali del contesto storico e 
culturale a cui appartiene. 

Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale, storico-
artistico e museale del territorio sapendone leggere i 
significati e i valori estetici, storici e sociali. 

Ipotizzare strategie di intervento per la tutela, la 
conservazione e la valorizzazione dei beni culturali. 

del testo per comprenderne il significato e cogliere le scelte 
creative e stilistiche dell'autore. 
Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle 
opere d'arte e nelle immagini della comunicazione 
multimediale per individuarne la funzione simbolica, 
espressiva e comunicativa nei diversi ambiti di 
appartenenza  (arte, pubblicità, informazione, spettacolo). 
 
Comprendere e apprezzare le opere d'arte 
Leggere e commentare criticamente un'opera d'arte 
mettendola in relazione con gli elementi essenziali del 
contesto storico e culturale a cui appartiene. 

Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della 
produzione artistica dei principali periodi storici del passato 
e dell'arte moderna e contemporanea, anche appartenenti a 
contesti culturali diversi dal proprio. 

Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale, storico-
artistico e museale del territorio sapendone leggere i 
significati e i valori estetici, storici e sociali. 

Ipotizzare strategie di intervento per la tutela, la 
conservazione e la valorizzazione dei beni culturali. 

MUSICA 

Microabilità per la classe prima scuola secondaria 
di primo grado 

Microabilità per la classe seconda scuola secondaria di 
primo grado 

Microabilità per la classe terza scuola secondaria di 
primo grado 

• Conoscere e utilizzare gli elementi di base del 
linguaggio musicale:  la notazione musicale, i simboli 
musicali, i simboli di durata 

• Eseguire un ritmo elementare con la voce e con 
strumenti 

• Eseguire in modo espressivo, collettivamente e 
individualmente, semplici brani vocali/strumentali di 
diversi generi e stili  

• Improvvisare brani musicali utilizzando la notazione 
tradizionale  

• Distinguere le qualità del suono 
• Distinguere all'ascolto le caratteristiche del suono 

• Conoscere e utilizzare gli elementi di base del linguaggio 
musicale:  la notazione musicale, i simboli musicali, i 
simboli di durata 

• Eseguire un ritmo semplice con la voce e con strumenti 
• Eseguire in modo espressivo, collettivamente e 

individualmente, brani vocali/strumentali di media difficoltà, 
di diversi generi e stili, appartenenti a diverse epoche e 
provenienze 

• Improvvisare e rielaborare brani musicali utilizzando la 
notazione tradizionale e software musicali specifici di editing 
audio e videoscrittura musicale 

• Distinguere le qualità del suono 
• Distinguere all'ascolto le caratteristiche del suono 

• Conoscere e utilizzare gli elementi di base del linguaggio 
musicale:  la notazione musicale, i simboli musicali, i 
simboli di durata 

• Eseguire un ritmo di media difficoltà con la voce e con 
strumenti 

• Eseguire in modo espressivo, collettivamente e 
individualmente, brani vocali/strumentali di diversi generi e 
stili, appartenenti a diverse epoche e provenienze, anche 
polifonici e a canone 

• Improvvisare, rielaborare, comporre brani musicali 
utilizzando la notazione tradizionale e software musicali 
specifici di editing audio e videoscrittura musicale 

• Distinguere le qualità del suono 



 
 
• Conoscere gli strumenti musicali e le loro 

caratteristiche 
• Distinguere il timbro degli strumenti musicali 
• Conoscere alcuni aspetti dell'evoluzione storica della 

musica 
• Ascoltare brani musicali appartenenti alla storia della 

musica e a diversi generi e analizzare alcuni aspetti 
dal punto di vista del genere, della funzione, dello 
stile. 

• Integrare brani musicali con il linguaggio del corpo in 
recite, rappresentazioni, danze, esercizi ritmici, 
gioco, sport 

• Conoscere gli strumenti musicali e le loro caratteristiche 
• Distinguere il timbro degli strumenti musicali 
• Conoscere alcuni aspetti dell'evoluzione storica della 

musica: Antichità,  Medio Evo, Rinascimento, Barocco 
• Ascoltare brani musicali appartenenti alla storia della 

musica e a diversi generi e provenienze; analizzarne alcuni 
aspetti dal punto di vista del genere, della funzione, dello 
stile e collocarli nel periodo e nel luogo di produzione. 

• Integrare brani musicali con il linguaggio del corpo in recite, 
rappresentazioni, danze, esercizi ritmici, gioco, sport 

• Distinguere all'ascolto le caratteristiche del suono 
• Conoscere gli strumenti musicali e le loro caratteristiche 
• Distinguere il timbro degli strumenti musicali 
• Conoscere alcuni aspetti dell'evoluzione storica della 

musica: Classicismo, Romanticismo, Novecento 
• Ascoltare brani musicali appartenenti alla storia della 

musica e a diversi generi e provenienze; analizzarne 
alcuni aspetti dal punto di vista del genere, della funzione, 
dello stile e collocarli nel periodo e nel luogo di 
produzione. 

• Integrare brani musicali con il linguaggio del corpo in 
recite, rappresentazioni, danze, esercizi ritmici, gioco, 
sport. 

ARTE E IMMAGINE 

• Osservare e descrivere con un linguaggio grafico 
elementi della realtà (es. natura morta, paesaggio, 
oggetti, animali …) 

• Conoscere il significato di “stereotipo” e individuarne 
degli esempi nelle esecuzioni prodotte; rielaborare i 
lavori in modo da migliorarne l'originalità  

• Applicare correttamente le diverse tecniche 
esecutive proposte e utilizzare i diversi strumenti 
con proprietà per realizzare lavori grafico-pittorici, 
plastici, fotografici, audiovisivi 

• Sviluppare le capacità immaginative ed espressive 
attraverso   l'interpretazione personale dei soggetti 
proposti (copie di opere, rielaborazioni di opere con 
altre tecniche, copie dal vero, foto elaborate, power 
point, manifesti, cortometraggi …) 

• Conoscere i codici visivi:  il linguaggio visuale e i 
suoi codici: punto,  linea, superficie, colore, spazio 
(indici di profondità), simmetria e asimmetria. 

• Conoscere il significato dei termini specifici e 
utilizzarli in modo pertinente 

• Descrivere un periodo storico-artistico e a grandi 
linee un'opera d'arte: caratteristiche delle principali 
espressioni artistiche dell'arte preistorica, 

• Osservare e descrivere con un linguaggio grafico elementi 
della realtà (es. natura morta, paesaggio, oggetti, animali 
…) 

• Applicare correttamente le diverse tecniche esecutive 
proposte e utilizzare i diversi strumenti con proprietà per 
realizzare lavori grafico-pittorici, plastici, fotografici, 
audiovisivi 

• Sviluppare le capacità immaginative ed espressive 
attraverso   l'interpretazione personale dei soggetti 
proposti (copie di opere, rielaborazioni di opere con altre 
tecniche, copie dal vero, foto elaborate, power point, 
manifesti, cortometraggi …) 

• Conoscere i codici visivi:  il linguaggio visuale e i suoi 
codici: punto,  linea, superficie, colore, spazio, la 
rappresentazione prospettica, composizione, luce e 
ombra, volume, modulo, ritmo, simmetria e asimmetria. 

• Conoscere il significato dei termini specifici e utilizzarli in 
modo pertinente 

• Descrivere un periodo storico-artistico e a grandi linee 
un'opera d'arte: caratteristiche delle principali espressioni 
artistiche dell'arte paleocristiana, bizantina, romanica, 
gotica,  rinascimentale e barocca. 

• Osservare e descrivere con un linguaggio grafico e 
verbale elementi della realtà e opere d'arte (es. natura 
morta, paesaggio, oggetti, animali …) 

• Applicare correttamente le diverse tecniche esecutive 
proposte e utilizzare i diversi strumenti con proprietà per 
realizzare lavori grafico-pittorici, plastici, fotografici, 
audiovisivi 

• Sviluppare le capacità immaginative ed espressive 
attraverso   l'interpretazione personale dei soggetti 
proposti (copie di opere, rielaborazioni di opere con altre 
tecniche, copie dal vero, foto elaborate, power point, 
manifesti, cortometraggi …) 

• Saper descrivere l'elaborato prodotto nelle sue sequenze 
di progettazione e nei suoi contenuti espressivi 

• Conoscere i codici visivi:  il linguaggio visuale e i suoi 
codici: punto,  linea, superficie, colore, spazio, la 
rappresentazione prospettica, composizione, luce e 
ombra, volume, modulo, ritmo, simmetria e asimmetria. 

• Conoscere il significato dei termini specifici e utilizzarli in 
modo pertinente 

• Descrivere un periodo storico-artistico e a grandi linee 
un'opera d'arte: caratteristiche delle principali espressioni 



 
 

mesopotamica, egizia,  cretese, micenea, greca, 
etrusca e romana 

• Analizzare messaggi visivi diversi (film, pubblicità, 
documentari, dal punto di vista stilistico e 
contenutistico 

• Produrre opere che integrino linguaggi diversi per 
scopi comunicativi definiti (pubblicità, guide, 
drammatizzazioni, ecc.) 

• Individuare nel proprio ambiente beni culturali: 
classificarli in base al genere, alla collocazione 
storica, alla funzione 

• Costruire schede illustrative dei beni culturali 
osservati 

• Conoscere gli elementi base per la lettura di un'opera 
d'arte e impiegarli per descriverne e commentarne 

• Analizzare e descrivere opere d'arte provenienti da culture 
diverse nel tempo e nello spazio e compararle a quelle 
della nostra tradizione per individuarne le più elementari 
differenze e analogie 

• Analizzare messaggi visivi diversi (film, pubblicità, 
documentari, dal punto di vista stilistico e contenutistico 

• Produrre opere che integrino linguaggi diversi per scopi 
comunicativi definiti (pubblicità, guide, drammatizzazioni, 
ecc.) 

• Individuare nel proprio ambiente beni culturali: classificarli 
in base al genere,allo stile, alla collocazione storica, alla 
funzione 

• Costruire schede illustrative e semplici guide dei beni 
culturali osservati 

artistiche dell'arte della nostra tradizione dal Settecento ad 
oggi; le correnti artistiche principali del Novecento 

• Conoscere gli elementi base per la lettura di un'opera 
d'arte e impiegarli per descriverne e commentarne 

• Analizzare e descrivere opere d'arte provenienti da culture 
diverse nel tempo e nello spazio e compararle a quelle 
della nostra tradizione per individuarne differenze e 
analogie 

• Analizzare e descrivere opere di arte applicata e design 
industriale che sono diventate patrimonio culturale (abiti 
d'alta moda, arte orafa, arredo …); progettare e produrre a 
propria volta manufatti dello stesso genere 

• Analizzare messaggi visivi diversi (film, fotografie 
artistiche e di informazione, pubblicità, documentari, dal 
punto di vista stilistico e contenutistico 

• Progettare e produrre lavori che integrino linguaggi diversi 
per scopi comunicativi definiti (pubblicità, guide, 
drammatizzazioni, mostre, spettacoli, ecc.) 

• Individuare nel proprio ambiente beni culturali: classificarli 
in base al genere,allo stile, alla collocazione storica, alla 
funzione 

• Costruire schede illustrative, semplici guide, itinerari di 
visita dei beni culturali osservati 

CONOSCENZE FINE SCUOLA 

SECONDARIA DI PRIMO 

GRADO 

Elementi costitutivi il linguaggio musicale 

Elementi costituitivi l'espressione grafica, pittorica, plastica 

Elementi costitutivi l'espressione visiva: fotografia, ripresa cinematografica 

Principali forme di espressione artistica 

Tipologie del linguaggio cinematografico: pubblicità, documentari, animazione, film e generi (western, fantascienza, thriller …) 

  



 
 

SEZIONE B: Evidenze e compiti significativi 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE – ESPRESSIONE ARTISTICA E MUSICALE 

EVIDENZE 
 

COMPITI SIGNIFICATIVI 
 

Utilizza voce, strumenti e nuove tecnologie per produrre 
anche in modo creativo messaggi musicali 
 
Distingue e classifica gli elementi base del linguaggio 
musicale anche rispetto al contesto storico e culturale 
 

Utilizza tecniche, codici e elementi del linguaggio iconico per 

creare, rielaborare e sperimentare immagini e forme 

Analizza testi iconici, visivi e letterari individuandone stili e 

generi 

Legge, interpreta ed esprime apprezzamenti e  valutazioni su 

fenomeni artistici di vario genere (musicale, visivo, letterario) 

Esprime valutazioni critiche su messaggi veicolati da codici 

multimediali, artistici, audiovisivi, ecc.  (film, programmi TV, 

pubblicità, ecc.) 

 

ESEMPI 

Realizzare semplici esecuzioni musicali con strumenti non convenzionali e con strumenti musicali o esecuzioni corali a  
commento di eventi prodotti a scuola (feste, mostre, ricorrenze, presentazioni…) 

Ascoltare brani musicali del repertorio classico e moderno, individuandone, con il supporto dell'insegnante, le 
caratteristiche e gli aspetti strutturali e stilistici; confrontare generi musicali diversi 

Eseguire manufatti con tecniche diverse a tema in occasione di eventi, mostre, ecc. 

Analizzare opere d'arte di genere e periodo diverso, individuandone, con il supporto dell'insegnante, le caratteristiche, il 
periodo storico, il genere, gli aspetti stilistici 

Effettuare una ricognizione e mappatura dei principali beni culturali e artistici del proprio territorio e confezionare 
schedari, semplici guide e itinerari 

Confezionare prodotti (mostre, ricostruzioni storiche, eventi diversi) utilizzando la musica, le arti visive, testi poetici o 
narrativi  (es. rappresentare un periodo della storia attraverso foto, filmati, commentate dalla narrazione storica, da 
letture di prose o poesie significative, da musiche pertinenti) 

Realizzare mostre e spettacoli interculturali, a partire dall'esperienza di vita nella classe e nella scuola 

 

 
 
 

 

 

 

 

 



 
 

SEZIONE C: Livelli di padronanza  

COMPETENZA CHIAVE 
EUROPEA: 

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE – ESPRESSIONE ARTISTICA E MUSICALE 

LIVELLI DI PADRONANZA 

1 
 

2 3 
dai Traguardi per la fine della 

scuola primaria 

4 
 

5 
dai Traguardi per la fine del primo ciclo 

Ascolta brani musicali e li 
commenta dal punto di vista 
delle sollecitazioni emotive. 

Produce eventi sonori 
utilizzando strumenti non 
convenzionali; canta in coro. 
Distingue alcune 
caratteristiche fondamentali 
dei suoni. 

Si muove seguendo ritmi, li 
sa riprodurre. 

Osserva  immagini statiche, 
foto, opere d'arte, filmati 
riferendone l'argomento e le 
sensazioni evocate. 

Distingue forme, colori ed 
elementi figurativi presenti in 
immagini statiche di diverso 
tipo. 

Sa descrivere, su domande 
stimolo, gli elementi 
distinguenti di immagini 
diverse: disegni, foto, pitture, 
film d'animazione e non. 

Produce oggetti attraverso la 
manipolazione di materiali, 
con la guida dell'insegnante. 
Disegna spontaneamente, 
esprimendo sensazioni ed 

Nell'ascolto di brani musicali, 
esprime apprezzamenti non 
solo rispetto alle sollecitazioni 
emotive, ma anche sotto 
l'aspetto estetico, ad esempio 
confrontando generi diversi. 

Riproduce eventi sonori e 
semplici brani musicali, anche 
in gruppo, con strumenti non 
convenzionali e 
convenzionali; canta in coro 
mantenendo una 
soddisfacente sintonia con gli 
altri. 

Conosce la notazione 
musicale e la sa 
rappresentare con la voce e 
con i più semplici strumenti 
convenzionali. 

Osserva opere d'arte 
figurativa ed esprime 
apprezzamenti pertinenti; 
segue film adatti alla sua età 
riferendone gli elementi 
principali ed esprimendo 
apprezzamenti personali. 

Produce oggetti attraverso 
tecniche espressive diverse 
plastica, pittorica, 

L'alunno esplora, discrimina ed 
elabora eventi sonori dal punto di 
vista qualitativo, spaziale e in 
riferimento alla loro fonte.  
Esplora diverse possibilità 
espressive della voce, di oggetti 
sonori e strumenti musicali, 
imparando ad ascoltare se stesso 
e gli altri; fa uso di forme di 
notazione analogiche o codificate. 
Articola combinazioni timbriche, 
ritmiche e melodiche, applicando 
schemi elementari; le esegue con 
la voce, il corpo e gli strumenti, ivi 
compresi quelli della tecnologia 
informatica. 
Improvvisa liberamente e in modo 
creativo, imparando gradualmente 
a dominare tecniche e materiali.   
Esegue, da solo e in gruppo, 
semplici brani vocali o strumentali, 
appartenenti a generi e culture 
differenti, utilizzando anche 
strumenti didattici e auto-costruiti,. 
Riconosce gli elementi costitutivi di 
un semplice brano musicale.  
Ascolta, interpreta e descrive brani 
musicali di diverso genere. 
 

Esegue collettivamente e 
individualmente brani 
vocali/strumentali anche polifonici 
curando intonazione, espressività, 
interpretazione. 

Distingue gli elementi basilari del 
linguaggio musicale anche 
all'interno di brani musicali. 

Sa scrivere le note e leggere le 
note; sa utilizzare semplici spartiti 
per l'esecuzione vocale e 
strumentale. 

Distingue, in un testo iconico-
visivo, gli elementi fondamentali del 
linguaggio visuale, individuandone 
il significato con l'aiuto 
dell'insegnante. 

Individua i beni culturali, ambientali, 
di arte applicata presenti nel 
territorio, operando, con l'aiuto 
dell'insegnante, una prima 
classificazione. 

Esprime semplici giudizi estetici su 
brani musicali, opere d'arte, opere 
cinematografiche. 

Produce manufatti grafici, plastici, 
pittorici utilizzando tecniche, 
materiali, strumenti diversi e 
rispettando alcune semplici regole 

L'alunno partecipa in modo attivo alla 
realizzazione di esperienze musicali 
attraverso l'esecuzione e l'interpretazione di 
brani strumentali e vocali appartenenti a 
generi e culture differenti.  
Usa diversi sistemi di notazione funzionali 
alla lettura, all'analisi e alla riproduzione di 
brani musicali.  
È in grado di ideare e realizzare, anche 
attraverso l'improvvisazione o partecipando 
a processi di elaborazione collettiva, 
messaggi musicali e multimediali, nel 
confronto critico con modelli appartenenti al 
patrimonio musicale, utilizzando anche 
sistemi informatici. 
Comprende e valuta eventi, materiali, opere 
musicali riconoscendone i significati, anche 
in relazione alla propria esperienza musicale 
e ai diversi contesti storico-culturali.  
Integra con altri saperi e altre pratiche 
artistiche le proprie esperienze musicali, 
servendosi anche di appropriati codici e 
sistemi di codifica. 
 
Realizza elaborati personali e creativi  sulla 
base di un'ideazione e progettazione 
originale, applicando le conoscenze e le 
regole del linguaggio visivo, scegliendo in 
modo funzionale tecniche e materiali 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
emozioni; sotto la guida 
dell'insegnante, disegna 
esprimendo descrizioni 

 

 

 

 

 

 

multimediale, musicale), se 
guidato, mantenendo  
l'attinenza con il tema 
proposto. 

 

 

 

 

 

 

 

Utilizza le conoscenze e le abilità 
relative al linguaggio visivo per 
produrre varie tipologie di testi 
visivi (espressivi, narrativi, 
rappresentativi e comunicativi) e 
rielaborare in modo creativo le 
immagini con molteplici tecniche, 
materiali e strumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plastici, ma 
anche audiovisivi e multimediali). 
È in grado di osservare, esplorare, 
descrivere e leggere immagini 
(quali opere d'arte, fotografie, 
manifesti, fumetti) e messaggi 
multimediali (quali spot, brevi 
filmati, videoclip, ecc.)  
Individua i principali aspetti formali 
dell'opera d'arte; apprezza le 
opere artistiche e artigianali 
provenienti da culture diverse dalla 
propria. 
Conosce i principali beni artistico-
culturali presenti nel proprio 
territorio e manifesta sensibilità e 
rispetto per la loro salvaguardia. 

esecutive (proporzioni, uso dello 
spazio nel foglio, uso del colore, 
applicazione elementare della 
prospettiva …). 

Utilizza le tecnologie per produrre 
oggetti artistici, integrando le 
diverse modalità espressive e i 
diversi linguaggi, con il supporto 
dell'insegnante e del gruppo di 
lavoro 

 

 

differenti anche con l'integrazione di più 
media e codici espressivi. 
Padroneggia gli elementi principali del 
linguaggio visivo, legge e comprende i 
significati di immagini statiche e in 
movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti 
multimediali. 
Legge le opere più significative prodotte 
nell'arte antica, medievale, moderna e 
contemporanea, sapendole collocare nei 
rispettivi contesti storici, culturali e 
ambientali; riconosce il valore culturale di 
immagini, di opere e di oggetti artigianali 
prodotti in paesi diversi dal proprio.  
Riconosce gli elementi principali del 
patrimonio culturale, artistico e ambientale 
del proprio territorio e è sensibile ai problemi 
della sua tutela e conservazione. 
Analizza e descrive beni culturali, immagini 
statiche e multimediali, utilizzando il 
linguaggio appropriato. 

 

Livello 3: atteso a partire dalla fine della scuola primaria                             
Livello 4: atteso nella scuola secondaria di primo grado                                   
Livello 5: atteso alla fine della scuola secondaria di primo grado 
 

 



 
 
Gradi: i gradi si riferiscono al modo con cui – all’interno di ogni livello – l’alunno padroneggia conoscenze, abilità ed esercita autonomia e responsabilità 

 

GRADO BASILARE ADEGUATO AVANZATO ECCELLENTE 

VOTO 6 7 8-9 10 

Descrittore Padroneggia la maggior parte 
delle  conoscenze e le abilità, in 
modo essenziale. Esegue i 
compiti richiesti con il supporto 
di domande stimolo e indicazioni 
dell’adulto o dei compagni. 

Padroneggia in modo adeguato 
la maggior parte delle 
conoscenze e delle abilità. Porta 
a termine in autonomia e di 
propria iniziativa i compiti dove 
sono coinvolte conoscenze e 
abilità che padroneggia con 
sicurezza; gli altri, con il 
supporto dell’insegnante e dei 
compagni 

Padroneggia in modo adeguato 
tutte le conoscenze e le abilità. 
Assume iniziative  e porta a 
termine compiti affidati  in modo 
responsabile e autonomo. E’ in 
grado di utilizzare conoscenze e 
abilità per risolvere  problemi 
legati all’esperienza con 
istruzioni date e in contesti noti 

Padroneggia in modo completo 
e approfondito le conoscenze e 
le abilità. In contesti conosciuti: 
assume iniziative e porta a 
termine compiti in modo 
autonomo e responsabile; è in 
grado di dare istruzioni ad altri; 
utilizza conoscenze e abilità per 
risolvere autonomamente 
problemi; è in grado di reperire e 
organizzare conoscenze nuove 
e di mettere a punto procedure 
di soluzione originali. 

 

La matrice dei descrittori di grado può essere applicata a ciascun livello di tutte le competenze. Non è indispensabile: per la certificazione sarebbero sufficienti i livelli. Secondo la nostra 

esperienza e osservando i traguardi posti dalle Indicazioni, alla fine della scuola secondaria di primo grado, gli alunni potrebbero attestarsi ai livelli 4 e 5. I gradi, volendo, aggiungono 

sfumatura e precisione al livello. Inoltre ci consentono, con un artificio, di rispettare la norma, attribuendo alla competenza in uscita dalla scuola secondaria di primo grado anche 

l’etichetta numerica. Infatti, l’etichetta numerica è ancorata non al livello, ma al grado. La corrispondenza livello, grado, etichetta numerica, va chiaramente spiegata alla famiglia, poiché 

essendo sempre la competenza positiva, l’etichetta non è mai inferiore a sei. Tuttavia, nel profitto in pagella, potrebbero esserci dei voti negativi. Alla famiglia va spiegato che profitto e 

competenza sono due concetti differenti e che l’etichetta numerica può essere positiva, ma magari appartenere ad un livello di competenza più basso di quello auspicato per l’età 

dell’alunno. Esempio: un alunno di terza media che non possiede le conoscenze e le abilità del livello 4 o 5 , neanche al livello essenziale, relativamente ad una qualsiasi delle 

competenze chiave considerate: gli viene attribuito il livello 3. Il grado del livello 3 sarà corrispondente all’effettiva padronanza evidenziata dall’allievo (basilare, adeguato, elevato, 

eccellente). Altro esempio: un alunno di terza media che possiede tutte le conoscenze e le abilità del livello 5,   ma non tutte  in modo completo e articolato; su alcuni compiti necessita 

di indicazioni e supporti, è meramente esecutivo, oppure non è costante; su altri invece denota un buon grado di autonomia e responsabilità. Gli sarà attribuito il livello 5, con il  grado 

adeguato oppure avanzato, non eccellente.  Se invece possiede solo in parte e ad un livello solo essenziale le conoscenze e le abilità e l’autonomia è ridotta, gli va attribuito il grado 

basilare. L’alunno e la famiglia debbono avere conoscenza dei descrittori dei livelli di competenza e dei gradi; il fascicolo va quindi allegato alla certificazione di competenza. L’etichetta 

numerica non è necessaria per la scuola primaria. 


